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1.- INTRODUCCION

1.1.- Origen de Internet

El origen de Internet se encuentra en una antigua red de comunicaciones creada por el
Ministerio de Defensa de Estados Unidos.

ARPA, la Agencia de Proyectos Avanzados de Investigacién de este ministerio, desarroll6
ARPANET, un sistema de comunicaciones que se puso en funcionamiento en 1969, y cuyos principios
basicos son los mismos que ahora tiene Internet. Evidentemente, esta red era absolutamente privada,
y nadie podia acceder a ella libremente. Durante los afios 70 y principios de los 80, la tecnologia
utiizada en ARPANET se fue haciendo publica progresivamente, y muchos organismos de otros
paises comenzaron a desarrollar sus propias redes de comunicaciones.

A principios de los 80, la red ARPANET se dividi6 en dos vertientes, la propia ARPANET y
MILNET, una red que se integr6 en la Red de Datos de Defensa de Estados Unidos. Los
administradores de ARPANET procuraron desde entonces que la red continuara siendo privada,
creando accesos restringidos y permitiendo algunos gateways o pasarelas a otras redes (como por
ejemplo, CSNet) por su interés cientifico o tecnolégico.

Una de las redes que se utiliz6 como apoyo para ARPANET, y que en definitiva acabaria por
ser la columna vertebral de Internet, fue NSFNET, la red de la National Science Foundation. Sin
embargo, en 1990 ARPANET dejo de existir como tal.

En 1991 aparece la Commercial Internet eXchange Association, Inc., una asociacion de
organismos y empresas que se hace cargo de la administracion de lo que fue ARPANET.

En 1992 aparecio6 la Internet Society, que es el organismo que rige hoy en dia la red de redes.
En ese mismo afio, el Centro Europeo de Investigacion Nuclear (CERN), una de las instituciones que
mas ha trabajado para que Internet sea como es hoy, puso en marcha la World Wide Web (WWW).
Este fue el paso que dio pie al gran boom de Internet, apoyado por todo tipo de empresas e
instituciones que empezaron a ver claro un nuevo horizonte. Asi, la red que hasta entonces habia
tenido un contenido casi estrictamente didactico y cientifico, comenz6 a comercializarse, y a
convertirse en un medio universal de divulgacién de informacion.

1.2.- Internet y la WWW

Hasta hace poco, la comunicacion entre ordenadores estaba limitada a los sistemas sélo texto,
y a pantallas de terminal muy poco atractivas. Los ordenadores enviaban y recibian cadenas de texto
y, como mucho, podian aderezar las letras y los nimeros resultantes con algin que otro color de
fondo.

La WWW es capaz de transmitir no soélo la informacién, sino también un entorno gréfico
asequible a cualquier usuario que facilita la consulta de los datos ofrecidos. La WWW no es en
realidad una red, sino un conjunto de programas y convenciones que facilitan el transito por las redes
que funcionan como Internet.

La gran ventaja que presenta la WWW son los hiperenlaces gracias a los cuales la navegacion
y la basqueda de informacién se convierte en un juego de nifios.

Cuando se visualiza un documento WWW, el texto que aparece en la pantalla contiene palabras
en otro color y para resaltar las palabras clave. Estas palabras estan asociadas a otro documento de
la red a través de un URL (Uniform Resource Locator). Este URL es el nombre Unico e irrepetible de
ese documento, y esta formado por el nombre del servidor en que se encuentra, el directorio en el
servidor y el nombre del documento en si. El usuario que recibe un documento WWW debe utilizar un
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programa cliente llamado navegador o explorador. Este programa es capaz de leer las etiquetas que
contienen los documentos, y convertir esa informacion en formato grafico.

Por otra parte, para mantener el orden en la red, es necesario que cada ordenador esté
correctamente identificado. Los nombres que recibe cada equipo dependen de un organismo llamado
IANA (Internet Assigned Numbers Authority). Se denomina asi porque los nombres son en realidad
conjuntos de cuatro cifras, como por ejemplo 197.245.76.32.

Un nombre asi no resulta demasiado descriptivo para los usuarios, y por esta razén existen
también nombres mas comprensibles que utilizan combinaciones de letras. Estas palabras separadas
por puntos corresponden a dominios, es decir, zonas fisicas de la red. En general, cada pais tiene un
dominio principal definido (el de Espafa es "es"), pero ademas hay varios dominios principales ya
definidos para Internet (org - organizaciones y asociaciones; net - recursos de red; gov - gobiernos;
com - empresas comerciales, etc.).
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2.- REDES DE ORDENADORES

La forma que mas se usaba para compartir informacion entre ordenadores hace unos afios era
grabar los ficheros a disquetes. Estos se podian leer mas tarde desde otro ordenador. De esta
manera, un documento que una persona creaba en su ordenador podia ser sacado por impresora o
corregido desde otro.

Se dio un paso adelante cuando aparecieron las primeras redes de ordenadores. Muchos
ordenadores podian transferir informacion entre ellos. Esto agilizaba considerablemente el trabajo en
las oficinas o en los centros de investigacion.

Hoy en dia, todas las grandes empresas tienen los ordenadores conectados por Red. De esta
forma una sucursal en Barcelona puede acceder a los datos de la sucursal de Madrid, por ejemplo.

Los cajeros automaticos consultan la informacion de una cuenta bancaria a través de una Red
de ordenadores que une todos los cajeros del pais.

Hay dos tipos de redes:

- Redes Locales (LAN: Local Area Network): Son redes que unen ordenadores cercanos, en
la misma habitacion o edificio. Se caracterizan por su gran rapidez en la transferencia de datos
y son relativamente sencillas de instalar.

- Redes de Area Amplia (WAN: Wide Area Network): Son cables de comunicaciones que
unen redes locales separadas por grandes distancias. Son mas lentas que las Redes Locales,
y s6lo se pueden instalar por empresas especializadas en Telecomunicaciones.

Para que un ordenador se conecte a una Red Local se necesita que disponga de una “Tarjeta
de Red". Sirve para enviar y recibir la informacién entre el ordenador y la Red. La tarjeta es un circuito
electrénico del tamafio de un libro pequefio que va introducido en la caja del ordenador. Un cable de
Red se ha de conectar a esta tarjeta para unir fisicamente Red y ordenador.
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3.- FUNCIONAMIENTO DE INTERNET

Internet responde a una arquitectura cliente-servidor. Esto no quiere decir que sea una relacion
Unicamente entre dos ordenadores. En el momento en que utilizamos alguno de los servicios que
Internet ofrece se pone en funcionamiento un complicado entramado de aplicaciones y maquinas que
hacen posible que ese funcionamiento sea correcto.

3.1.- Sistema cliente/servidor

Una de las principales funciones de la red es compartir recursos. Generalmente este
compartimiento de recursos se lleva a cabo por programas distintos, ejecutdndose en maquinas
diferentes. Uno de los programas, llamado servidor, proporciona un recurso en particular y el otro
programa, llamado cliente, lo utiliza. Es habitual emplear la palabra servidor para referirse a la propia
computadora que ejecuta el programa servidor, y lo mismo con el término cliente.

Lo bueno de este sistema es que los programas cliente y servidor no deben ejecutarse
obligatoriamente en la misma maquina. Todos los servicios de Internet hacen uso de esta relacion
cliente/servidor. Aprender a navegar por Internet significa aprender a usar cada uno de los programas
clientes disponibles. Por esta razén, para utilizar un servicio Internet hay que entender:

1. Cdmo ejecutar un programa cliente para ese servicio.
2. Como decirle al programa cliente qué servidor se quiere utilizar.

3. Qué instrucciones se pueden utilizar con cada tipo de cliente.

3.2.- HOSTS

La palabra host es un término muy utilizado en informéatica, sobre todo en relaciéon con las
redes de ordenadores. En Internet se llama host a cualquier ordenador conectado a la red.

3.3.- Direcciones IP y Nombres de Dominio

Cada ordenador que se conecta a Internet se identifica por medio de una direccién IP. Esta se
compone de 4 nimeros comprendidos entre el 0 y el 255 ambos inclusive y separados por puntos.
Asi, por ejemplo una direccién IP podria ser: 155.210.13.45.

No esta permitido que coexistan en la Red dos ordenadores distintos con la misma direccion,
puesto que de ser asi, la informacidon solicitada por uno de los ordenadores no sabria a cual de ellos
dirigirse. Cada numero de la direccion IP indica una sub-red de Internet. Hay 4 numeros en la
direccion, lo que quiere decir que hay 4 niveles de profundidad en la distribucion jerarquica de la Red
Internet.

En el ejemplo anterior, el primer nimero, 155, indica la subred del primer nivel donde se
encuentra nuestro ordenador. Dentro de esta subred puede haber hasta 256 “sub-subredes”. En este
caso, nuestro ordenador estaria en la “sub-subred” 210. Asi sucesivamente hasta el tercer nivel. El
cuarto nivel no representa una subred, sino que indica un ordenador concreto.
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Resumiendo, los tres primeros nimeros indican la red a la que pertenece nuestro ordenador, y
el Ultimo sirve para diferenciar nuestro ordenador de los otros que “cuelguen” de la misma red.

Esta distribucion jerarquica de la Red Internet, permite enviar y recibir rdpidamente paquetes de
informacién entre dos ordenadores conectados en cualquier parte del Mundo a Internet, y desde
cualquier subred a la que pertenezcan.

Un usuario de Internet, no necesita conocer ninguna de estas direcciones IP. Las manejan los
ordenadores en sus comunicaciones por medio del Protocolo TCP/IP! (Protocolo de control de
transmision (TCP) y Protocolo de Internet (IP)) de manera invisible para el usuario. Sin embargo,
necesitamos nombrar de alguna manera los ordenadores de Internet, para poder elegir a cual pedir
informacidn. Esto se logra por medio de los Nombres de Dominio.

Los nombres de dominio, son la traduccion para las personas de las direcciones IP, las cuales
son utiles sélo para los ordenadores. Asi por ejemplo, conocimientoytecnologia.org es un nombre
de dominio. Como se puede ver, los nombres de domino son palabras separadas por puntos, en vez
de nimeros en el caso de las direcciones IP. Estas palabras pueden darnos idea del ordenador al que
nos estamos refiriendo.

No todos los ordenadores conectados a Internet tienen un nombre de dominio. Solo suelen
tenerlo los ordenadores que reciben numerosas solicitudes de informacion, o sea, los ordenadores
servidor. Por contra, los ordenadores cliente, los que consultan por Internet, no necesitan un nombre
de dominio, puesto que ningln usuario de la Red va a pedirles informacién.

El nimero de palabras en el nombre de dominio no es fijo. Pueden ser dos, tres, cuatro, etc.
Normalmente son sélo dos. La ultima palabra del nombre de dominio representa en EE.UU. qué tipo
de organizacién posee el ordenador al que nos referimos:

com Empresas (Compafiias)

edu Instituciones de caracter Educativo, mayormente Universidades
org Organizaciones no Gubernamentales

gov Entidades del Gobhierno

mil Instalaciones Militares

En el resto de los paises, que se unieron a Internet posteriormente, se ha establecido otra
nomenclatura. La Gltima palabra indica el pais:

es Espafia

fr Francia

uk Reino Unido (United Kingdom)
it Italia

ip Japon

au Australia

ar Argentina

mx Méjico

Recientemente se han aprobado nuevos dominios, algunos de los cuales son:

! Un protocolo es un conjunto de reglas establecidas entre dos dispositivos para permitir la
comunicacién entre ambos.
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biz Negocios (Business)
name Caracter personal
coop Cooperativas
museum | Museos

Por lo tanto, con solo ver la Ultima palabra del nombre de dominio, podemos averiguar donde
esta localizado el ordenador al que nos referimos.

Por medio de lo que se llaman “Servidores de Nombres de Dominio (DNS)” Internet es capaz
de averiguar la direccién IP de un ordenador a partir de su nombre de dominio.

3.4.- COmo se transmite lainformacidon en Internet

Cuando se transfiere informacién de un ordenador a otro (por ejemplo un fichero), ésta no es
transmitida de una sola vez, sino que se divide en paquetes pequefios. De esta forma la red es
monopolizada por un solo usuario durante un intervalo de tiempo. Lo usual es que por los cables de la
red viajen paquetes de informacion provenientes de diferentes ordenadores y con destinos también
diferentes. Estos paquetes estan formados por la informacién real que se quiere transmitir y algunos
otros datos, como las direcciones del ordenador de salida y la del de destino.

Las distintas partes de Internet estan conectadas por un conjunto de ordenadores llamados
routers, cuya mision principal es redirigir los paquetes de informacién que reciben por el camino
adecuado para que lleguen al destino.

El protocolo IP (Internet Protocol) se encarga de etiquetar cada paquete de informacién con la
direccion IP apropiada. Todo programa o aplicacién de Internet necesita conocer el numero IP del
ordenador con el que quiere comunicarse. Ya hemos visto que no es necesario que el usuario
conozca este nimero IP, pues puede referirse al ordenador remoto por su nombre.

El otro ingrediente necesario para que dos ordenadores puedan hablar entre si es el protocolo
TCP (Transmission Control Protocol). Este se encarga de dividir la informacion en paquetes del
tamafio adecuado, numerar estos paguetes para que puedan volver a unirse en el orden correcto y
afadir cierta informacién necesaria para la transmision y posterior descodificacion del paquete, y para
detectar posibles errores de transmision.

3.5.- Conexioén ala Red

Los ordenadores domésticos acceden a Internet a través de la linea telefonica. Podemos
aprovechar la linea que casi todos tenemos en casa. Normalmente, esta linea telefénica tiene un
conector en la pared al que se suele enchufar el teléfono. Para poder enchufar nuestro ordenador a
este conector debemos disponer de un médem, que viene con un cable de teléfono. Este aparato sirve
para que el ordenador pueda comunicarse a través del teléfono con otros ordenadores.
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Para poder conectarnos a Internet necesitamos cuatro cosas: un ordenador, un médem, un
programa que efectle la llamada telefénica, y otro programa para navegar por la Red (a no ser que no
deseemos navegar, sino simplemente enviar un correo, por ejemplo, en cuyo caso necesitamos el
programa cliente correspondiente).
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4.- SERVICIOS DE INTERNET

Las posibilidades que ofrece Internet se denominan servicios. Cada servicio es una manera de
sacarle provecho a la Red independiente de las demas. Una persona podria especializarse en el
manejo de so6lo uno de estos servicios sin necesidad de saber nada de los otros. Sin embargo, es
conveniente conocer todo lo que puede ofrecer Internet, para poder trabajar con lo que mas nos
interese.

Hoy en dia, los servicios mas usados en Internet son: Correo Electrénico, World Wide Web,
FTP, Grupos de Noticias, IRC y Servicios de Telefonia.

El Correo Electrénico nos permite enviar cartas escritas con el ordenador a otras personas
gue tengan acceso a la Red. Las cartas quedan acumuladas en Internet hasta el momento en
gue se piden. Es entonces cuando son enviadas al ordenador del destinatario para que pueda
leerlas. El correo electronico es casi instantaneo, a diferencia del correo normal, y ademas
muy barato. Podemos cartearnos con cualquier persona del Mundo que disponga de conexion
a Internet.

La World Wide Web, o WWW como se suele abreviar, se invent6 a finales de los 80 en el
CERN, el Laboratorio de Fisica de Particulas mas importante del Mundo, situado en Suiza. Se
trata de un sistema de distribucion de informacion tipo revista. En la Red quedan almacenadas
lo que se llaman Péaginas Web, que no son méas que paginas de texto con graficos o fotos.

Aquellos que se conecten a Internet pueden pedir acceder a dichas paginas y acto seguido
éstas aparecen en la pantalla de su ordenador. Este sistema de visualizacion de la
informacion revolucioné el desarrollo de Internet. A partir de la invencién de la WWW, muchas
personas empezaron a conectarse a la Red desde sus domicilios, como mero entretenimiento.

Internet recibié un gran impulso, hasta el punto de que hoy en dia casi siempre que hablamos
de Internet, nos referimos a la WWW.

El FTP (File Transfer Protocol) nos permite enviar ficheros de datos por Internet. Ya no es
necesario guardar la informaciéon en disquetes para usarla en otro ordenador. Con este
servicio, muchas empresas informaticas han podido enviar sus productos a personas de todo
el mundo sin necesidad de gastar dinero en miles de disquetes ni envios. Muchos particulares
hacen uso de este servicio para, por ejemplo, dar a conocer sus creaciones informaticas a
nivel mundial.

Los Grupos de Noticias son el servicio mas apropiado para entablar debate sobre temas
técnicos. Se basa en el servicio de Correo Electrénico. Los mensajes que enviamos a los
Grupos de Noticias se hacen publicos y cualquier persona puede enviarnos una contestacion.
Este servicio es de gran utilidad para resolver dudas dificiles, cuya respuesta solo la sepan
unas pocas personas en el mundo.

El servicio IRC (Internet Relay Chat) nos permite entablar una conversacién en tiempo real
con una o varias personas por medio de texto. Todo lo que escribimos en el teclado aparece
en las pantallas de los que participan de la charla. También permite el envio de imagenes u
otro tipo de ficheros mientras se dialoga.

10
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Los Servicios de Telefonia son las Ultimas aplicaciones que han aparecido para Internet. Nos
permiten establecer una conexién con voz entre dos personas conectadas a Internet desde
cualquier parte del mundo sin tener que pagar el coste de una llamada internacional. Algunos
de estos servicios incorporan no solo voz, sino también imagen. A esto se le llama
Videoconferencia. Internet dispone de otros servicios menos usados, por haberse quedado
anticuados, o bien por tener solo aplicaciones muy técnicas. Telnet es un ejemplo.

Con Telnet podemos tomar el control de un ordenador conectado a la Red, de manera
remota, 0 sea, a distancia. Es de gran utilidad para trabajar con grandes ordenadores en
empresas 0 instituciones, en las que muchos usuarios acceden al mismo tiempo a un
ordenador central de gran potencia.

11
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5.- WORLD WIDE WEB

El Proyecto World Wide Web naci6 en respuesta a la necesidad que la comunidad cientifica
internacional tenia de nuevos sistemas de distribucion de la informacion. Este fue uno de los objetivos
gue se planted Tim Berners-Lee (ingeniero britanico) cuando en 1989 presenté a sus superiores del
CERN la propuesta original para el proyecto World Wide Web. El CERN es el Laboratorio Europeo de
Fisica de Particulas, situado en Ginebra.

El WWW (como también se le llama) se pensé como un medio de distribucion de la informacién
entre equipos investigadores geograficamente dispersos, en concreto, para la comunidad de fisicos de
altas energias vinculados al CERN. Se pretendia que los recursos disponibles en formato electronico,
que residian en ordenadores distintos conectados a la red, fuesen accesibles para cada investigador
desde su propia terminal de forma clara y simple, sin necesidad de aprender varios programas
distintos. Ademas deberia posibilitarse el salto entre elementos de informacién conexos. Todos los
recursos existentes deberian integrarse en una red hipertextual gestionada por ordenadores.

Las primeras versiones de WWW (para uso interno del CERN) estuvieron listas en 1991. Ese
afio también, el sistema se abrié ya a Internet y, desde entonces, para acceder al World Wide Web no
se requiere mas que un terminal conectado a Internet

Asi, el sistema nos ofrece hipertextos. Las palabras que van subrayadas y las imagenes
recuadradas son links que nos conducen a otros nodos. Para hacerlo, basta situar el puntero del ratén
encima de ellos y pulsar el botén. Recordamos que el servidor de informacién de llegada puede ser
otro hipertexto o también un servidor no hipertextual integrado en la red: un servidor gopher, un grupo
de news, una busqueda en una base de datos Wais, etc.

El éxito del World Wide Web (algo asi como “telarafia mundial”) ha sido espectacular. En la
actualidad se calcula que existen mas de 1.100 millones de paginas Web.

5.1.- Arquitectura del World Wide Web

El WWW responde a un modelo “cliente-servidor”. Se trata de un paradigma de divisién del
trabajo informético en el que las tareas se reparten entre un nimero de clientes que efectlan
peticiones de servicios de acuerdo con un protocolo, y un nidmero de servidores que responden a
estas peticiones. En la web los clientes demandan hipertextos a los servidores. Para desarrollar un
sistema de este tipo ha sido necesario:

Un nuevo protocolo que permite saltos hipertextuales, es decir, de un nodo origen a otro de
destino, que puede ser texto, imagenes, sonido, animaciones, video, etc. Este protocolo se
denomina HTTP (HiperText Transfer Protocol) y es el lenguaje que hablan los servidores.

Inventar un nuevo lenguaje para representar hipertextos que incluyera informaciéon sobre la
estructura y formato de representacion y, especialmente, indicara el origen y destinos de los
saltos de hipertexto. Este lenguaje es el HTML (HyperText Markup Language).

Idear una forma de codificar las instrucciones para los salto hipertextuales de un objeto a otro
de la Internet (algo vital dado el caos anterior).

Desarrollar aplicaciones cliente para todo tipo de plataformas y resolver el problema de cémo
se accede a la informacion que esta almacenada, y que ésta sea disponible a través de los
diversos protocolos (FTP, HTTP, WAIS...) y que representen a su vez informacion
multiformato (texto, imagenes, animaciones, etc.). Con este fin aparecen varios clientes, entre
los que destacan Netscape Navigator y Microsoft Internet Explorer.

12
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La eficiencia del HTTP posibilita la transmision de objetos multimedia y la realizacion de saltos

hipertextuales con gran rapidez. La siguiente figura muestra una pagina web con su correspondiente
direccién HTTP.
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% Estatutos Rinja
* Ley de Creacion

m Ciudadano y Sociedad Instituciones y Empresas
Iniciativas de formacion, divulgacion v Acciones orientadas al tejido empresarial v a la
participacion encaminadas a la inclusidn activa administracion en sus distintos niveles para
de todos los ciudadanos riojanos en la fornentar su integracion como parte esencial de la
denominada Sociedad del Conocimiento. Sociedad del Conocimiento
més informaciin més informaciin

S, Anencia del Conocimiento y la
Techologia estrena su web, con un

especial nfasis en la navegacin vla Gestidn del Conocimiento

accesibilidad de los contenidos

Se frata de establecer intercambios y redes de Una base sdlida para las redes sociales son las
%2 Agencia del Conacimiento v la informacion que fluyan desde y hacia la Agencia, a redes fisicas de infraestructuras y
Techologia ofrece 1.000 filtros de fin de que se estahlezea como referente telecormunicaciones que perrmiten dar un paso
sequridad para Internet aratuitos tecnoldgico en La Rioja. mas hacia la Sociedad del Conocimiento.
®0ferta farmativa 2006, OCTUBRE/ mas informacian maz informacian
MPmiEMB B | BEMEDE. (]
@ & Internet

5.2.-URL

Los URL (Uniform Resource Locator) son “localizadores” de direcciones dentro de la red, que
relacionan un servicio con un servidor. Constituyen la herramienta esencial del Web, ya que permiten
la localizacién y conexion con cualquier servidor y recurso de Internet.

Un ejemplo de URL:

@ Agencia del Conocimiento ¥ la Tecnologia - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicidn Wer  Favaoribos  Herramientas  Avuda

\_) Al \_,J @ @ ?h pBﬂsqueda {\L(Favoritos 8 B. .,:\!_.. % . LJ @

Direccidn |@ htkp: f frmany, conocimientoytecnologia.gral

Direccién URL
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5.2.1.- Estructura de los identificadores URL
La estructura de un URL tipica es:
protocolo://direccién del servidor/ruta de acceso

En esta estructura el ":// " no es mas que el separador que distingue entre el protocolo y la
direccion del servidor. La direccion del servidor puede ser tanto la direccién IP como el nombre del
dominio. Si la ruta de acceso tiene subdirectorios, estos deben estar separados con "/".

Un ejemplo puede ser http://www.conocimientoytecnologia.org/ que nos conecta con la
pagina principal (no hay ruta de acceso) del servidor de Web (por el protocolo http) de la Agencia del
Conocimiento y la Tecnologia (por www.conocimientoytecnologia.org).

Como protocolo podemos utilizar los siguientes:

http: Se usa cuando buscamos una pagina Web. Un ejemplo puede ser:

http://www.larioja.org/bor

Identifica la pagina Web del BOR del servidor de larioja.org.

Es muy importante respetar tanto mayudsculas como mindsculas en el URL, ya que el nombre
exacto es imprescindible en muchos sistemas operativos.

mailto: Para enviar un mensaje privado o e-mail. La estructura es ligeramente diferente ya
gue debemos poner la direccién e-mail del destinatario en el apartado direccion del servidor.
Ejemplos:

mailto:conocimientoytecnologia@conocimientoytecnologia.org
Identifica la direccion de correo electrénico de la Agencia del Conocimiento y la
Tecnologia.

ftp : Para la transferencia de ficheros. La estructura del URL varia dependiendo de si
accedemos de forma anénima o no. Ejemplo:

ftp://ftp.microsoft.com
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6.- NAVEGADORES WEB: Internet Explorer

Hemos visto que para acceder a servidores Web (protocolo HTTP) era necesario disponer de
los programas cliente adecuados. Estos programas se denominan browsers o navegadores.
Actualmente, los browsers mas utilizados son INTERNET EXPLORER y NETSCAPE.

Los browsers son aplicaciones que permiten ver en pantalla texto con formato (con palabras en

negrita, con varias fuentes y varios tamafios) y presentar imagenes en linea. También permiten
visualizar secuencias de video y escuchar ficheros de sonido.

6.1.- Primeros pasos con Internet Explorer

Para iniciar la ejecucion de Internet Explorer basta con hacer “doble clic” sobre su icono. Una
vez hecho esto, al cabo de unos segundos aparecera una ventana similar a la siguiente.

Cada vez que se arranca Internet Explorer el programa busca automaticamente la pagina
inicial que tiene asignada. Esto ocurrird siempre que se comience a havegar.

A partir de esta pagina ya se puede comenzar a navegar por la Red.

B Barra de menus )
Barra de titulo Barra de herramientas
|@ fgencia del Conocimiento ¥ la Tecnologia - Serﬂcﬁs al Ciudadano ¥ Sociedad - Microsoft Internet [xpln;e( ‘;”ilﬁ
Archivo  Edicién  Ver Faworitos  Herramientas  Ayuda 1','

Qus - © 1 B @ Poimts Frrownes @3- % B~ L

Direccidn @ Rttp: fivw, conocimientaytecnologia. org/civdadanaysociedad/indes. htm

= =
B Yinculos >

ioja Agencia del
Conocimiento y L e » o
la Tecnologia Pagina principal | MNavegacidny accesibilidad | Mapaweb | Contacto

Ciudadano y Sociedad Instituciones y Empresas Gestion del Conocimiento

Direccién URL

; | Portales tematicos
% Plan Familia e Internet | % puehlos Conlared
*# Proyectn e-Abastos | % g apastos
# Dinampyrdores Digitales . ® portal del vino
Consejos de Mavegacion Segura % Locos porla Pesca

% Tarjeta TIC * Directorio de wehs riojanas

= CursyDnline - .
Otros Programas realizados

Hiperenlaces

Cibertecas Mercadoteca Salas de Acceso Plblico a Intermet

Cibercentros para Mayores Emigrantes Riojanos Funto de Acceso Pablico a Internet (PART)

més informacidn

Péagina Web

Ekp: fivovew . conocimientoytecnologia. org/ciudadanoysodedad|Formacion/municipiosfindex . hkm & Internet

Informacion sobre la
péagina del enlace
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6.1.1.- Barra de titulo de la aplicacion

Es andloga a la que aparece en todas las aplicaciones Windows. Su particularidad en este
caso reside en que nos muestra el titulo del documento de hipertexto que se visualiza.

6.1.2.- Barra de menus

También es propia de las aplicaciones Windows. Mas tarde veremos como funcionan algunas
de las distintas opciones que en ella aparecen.

6.1.3.- Barra de herramientas

La barra de herramientas permite hacer algunas de las operaciones mas habituales de una
forma rapida y sencilla (pulsando con el ratén). A continuacién se describe la funcién de cada uno de
estos botones.

Ir hacia atras
(documento anterior) Carpeta en la Abre el
que se guardan programa morimir el
Pagina de direcciones de correo mprimir &
Cargar de nuevo I?ﬂcio documento

el documento
Ontrés > ﬂ ﬂ ol /-- ) Blisqueda :\‘/ Favoritos <) = = -

/ Detener la carga Encontrar un texto Ultimas Abre el programa

Ir hacia delante de la pagina web en el documento djrgcc(:jiones de edicion de webs
(documento siquiente) visitadas

6.1.4.- Ventana direccion URL

Este elemento es un campo que nos indica la direccion URL de la pagina web en la que nos
encontramos. En este caso aparecera la palabra Direccién a la izquierda de la ventana.

|@ Agencia del Conoc imi ¥ la Tecnologia - Microsoft Internet Explorer [:_JLI?-_’J
Archivo  Ediciin  Mer  Favoritos  Herramientas  Ayuda 1!
D © X [ G Psswete v @3- 2 B - [

Direccidn @http:;’,l’www.cnnocimiantoytecno\og\a.*g;’ (| Ir Yinculos

Direccion URL

Al final de este campo aparece una flecha hacia abajo |* i

Haciendo clic sobre ella se desplegara una lista con las Ultimas direcciones que hemos visitado,
lo que nos proporciona un modo rapido de acceder a ellas sin tener que recordarlas.
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6.1.5.- Barra de estado
Con este nombre agrupamos las tres funciones que nos quedan por definir:
Informacién sobre la seguridad de la pagina web.
Informacién sobre la pagina de enlace: cuando el puntero del ratéon se sitlla sobre un
hiperenlace, en la barra de estado se muestra el URL correspondiente. Nos servira sobre

todo para descubrir hiperenlaces que puedan estar camuflados por imagenes graficas.

Marcador sobre el estado de la carga de la pagina: es una manera muy cémoda de saber
gué parte de la pagina hemos recibido ya.
Puede tener el siguiente aspecto:

[l kG =

|&] Listo ’_l_lﬂ Intermnet
= LI Ea

6.1.6.- Hiperenlaces

Un hiperenlace, también llamado link o hiperlink, es un lugar de la pagina Web que nos permite
saltar a otro lugar de dicha pagina o a otra pagina Web. Para ello simplemente hay que situarse sobre
ély hacer clic.

Los hiperenlaces se reconocen porque en muchas ocasiones el puntero cambia de forma
cuando se pasa sobre ellos: pasa de flecha habitual a una mano.

N "

Cursor Cursor sobre
Normal hiperenlace

Al situar el puntero sobre el hiperenlace, aparece en la barra de estado el URL con el que se
enlazara.

Servicios al Ciudadano y Sociedad

Iniciativas de formacidn, divulgacion y paricipacidn encaminadas a la inclusidn activa de todos los ciu
Conacimiento.

= Municipios % Plan Familia & Internet

® Cursos Presenciales = FProyvecto e-Abastos

® Colectivos en Eiesgo de ® Dinamizadores Digitales
(CREDD = Consejos de Mavegacidn Segura

® Manuales

® Tarjeta TIC

® Curso Online
% Otros Programas realizados

Los hiperenlaces pueden estar asociados a cualquier elemento de una pagina: texto, imagenes,
botones, etc.
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6.2.- Funciones de la Barra de

Menus

A continuacién describimos las opciones mas usadas de la barra de menus.

6.2.1.- MenuU Archivo

Este menu recoge todas las opciones clasicas de los programas bajo entorno Windows y
algunas especiales para el manejo de Internet.

frchivo  Edicidn  Wer  Favoritos H

ﬂ—\ Crea otra ventana de navegacion,

Muewva
Abtir, ..
Imprimir la pagina Modificar con Bloc de notas
web actual GUardar Chrl4G
Guardar coma, ~_
Configurar pagina. ..
Imprimir. .. Chrl+P
Yista preliminar. .,
Caracteristicas de Enviar P
la pagina web Imporkar v exporkar, ..,
actual
}apiedades

TrabajaW Cerrar la aplicacion
Cerrar

6.2.2.- Menu Edicién

Ctrl+\

mensaje, ...

Abrir documento HTML

Guardar documento HTML

Este es otro de los mends tipicos de aplicaciones Windows. Deshacer, cortar, copiar, pegar, ...

6.2.3.- Menu Ver

Son un conjunto de opciones que afectan principalmente a la visualizacion de las paginas.

Muestra el cédigo

Detiene la carga de paginas web \'

| v Barra de estado
Barra del explorador

Muestra u oculta las \Ee[ Favoritos  Hermamientas
barras de herramientas > Baras de henamientas »

Ira

Permite ir a la pagina siguiente, a
b le— ] . >0 ’
la anterior o a la de inicio

HTML de la pagina

> Detener Ezc
Actualizar F5
Tamafio del texto » Carga de nuevo la pagina
Codificacion »
» Codigo fugnte
Pantalla complsta F11
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6.2.4.- Menu Favoritos

Este mend constituye una agenda personalizada en la que el usuario puede guardar las
direcciones de las paginas Web que mas le interesen para volver a visitarlas. Sera estudiado mas
adelante.

6.2.5.- Menu Herramientas

Hemamientas  Apuda / Leer y enviar correo
»

LCarren v noticias
Sincronizar...
Windows Update

tastrar vinculos relacionados TOdQS las opciones para
configurar el navegador
Opciones de Intermet...

6.2.6.- Menu Ayuda

Este mend, al igual que los de Windows, contiene todas las opciones relativas a la ayuda.

6.3.- Configurar la Pagina de Inicio

Puede elegir cualquier pagina Web para que sea la primera que aparece al abrir Internet
Explorer. En la mayoria de los casos, la primera vez que se utiliza Internet Explorer la pagina de inicio
ya esta elegida de manera predeterminada.

Para cambiar a una pagina de inicio diferente, vaya a la pagina que desee, haga clic en el men(
Herramientas y, a continuacion, en Opciones de Internet. En la ficha General, haga clic en Usar
actual. Muchas péaginas de inicio habituales facilitan esta operacién al incluir un botén o un vinculo
que convierte esa pagina en su pagina de inicio de manera automatica.

Opciones de Internet
Cohexiones Programas Opciohes avanzadas
General Sequridad Privacidad Contenido
—
FPagina

Puede cambiar la pagina que utiiza como pagina de inicio.

Direccidn: | http:fjwia. conocimientoytecnologia. org)

Uzar actual ] [ Fredeterminada ] [ Uzar pAgina en blanco

Archi &3 de nternet
< Las paginas vis para kener acceso mas
@ Y ripido cuando lo desee.
[ Elirinar coakies... ] [ Elirninar archivas... ] [ Configuracia...
Hiztarial

La carpeta Historial contiene vinculos a lag paginas ya visitadas para tener
accesn mas rapido cuando lo desee.

paginas en Historial: 20 = Barrar Histarial

[ Colores... ] [ Fuentes... ] [ Idiomas... ] [ Accesibiidad... ]

Aceptar ] [ Eancelal] [ Aplicar
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6.4.- Adadir a Favoritos

Internet Explorer le ofrece la posibilidad de gestionar una relacién de las direcciones de las
paginas Web a las que acceda frecuentemente, para permitir una acceso rapido a ellas no teniendo
gue escribir en cada ocasion la direccion.

Cuando desee afiadir una direccion URL a su lista de sitios Favoritos, utilice los siguientes
pasos:

1. Introduzca o busque la pagina cuya direccion desea afiadir a Favoritos

2. Cuando la pagina aparezca en el explorador, seleccione del meni Favoritos la opcion
Agregar a Favoritos, con lo que aparecera el siguiente cuadro.

Agregar a Favoritos

(T;:f Se va a agregar la pagina a Favoritos, Aceptar

[ Disponible sin conesidn Cancelar

&

Mombre: | Agencia del Conocimiento v la Tecnologia Crear en <<
Crear er; ¢ Favoritos Mueva capeta...
{5) HEWLETT-PACKARD Sitios recomendados

=) Vinoulos

3. Introduzca el nombre que desea dar a la direccion. Si desea afadir la direccién a una
determinada carpeta de Favoritos, pulse sobre el boton Crear en y seleccione la carpeta
en cuestion. Por el contrario, si la carpeta no existe, puede pulsar sobre el botén Nueva
carpeta e introducir el nombre de la nueva carpeta, para poder seccionarla posteriormente.

4. Pulse sobre el boton Aceptar. Una vez realizados estos pasos, la nueva direccién sera
afiadida al grupo de Favoritos. Cuando desee volver a visitar cualquier pagina que se
encuentre en este grupo, solamente debera seleccionar su nombre del mena Favoritos y
ésta sera cargada automaticamente por el explorador.

|@ Agencia del Conocimiento ¥ la Tecnologia - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion Wer | Faworitos = Herramientas  Avuda

Agregar a Favoritos, .,
— = Crganizar Favaritas... k' i
Direccion | €7 hetp:fom. ) HEWLETT-PACKARD Sitios recomendadas v
] =) ¥inculos 4 j——
?,?B'ﬂgﬁge Le :Ej Agencia del Conocimienta vy la Tecnologia
ij Guia de estaciones de radio
:Ej MSN.com I
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6.5.- Organizacion de Favoritos

Si durante el proceso de afadir nuevas direcciones a su relacién de sitios Favoritos no ha ido
organizandolas convenientemente, cuando tenga varias decenas, seguramente le resultara
complicado buscar la que desee visitar entre ellas.

Para solucionar este problema, el explorador le ofrece la posibilidad de organizar su sitios
Favoritos con una estructura de carpetas, la cual utilizar4 posteriormente para agrupar sus sitios
dentro del menu Favoritos.

Para realizar esta organizacion seleccione del menu Favoritos la opcién Organizar Favoritos,
con lo que aparecera el siguiente cuadro de dialogo.

3 Drganizar Favoritos

Haga clic en el boton Crear carpeta para crear una .
nueva carpeta. Para cambiar el nombre o eliminar un | —| Medio |
elementa, seleccione el elemento v 3 continuacidn haga I Moemi

clic: en Cambiar nombre o Eliminar.

__1¥inculos
l Cambiar hombre | I Bazes de datos
Maver a carpeta... | E lirnirar | __| Copiaz de segunidad

- - - __| Documentas
Seleccione un Favorito para wer sug propiedades o

para que esté disponible para leerlo sin conexion ala 1 Hojas de célculo

red. __1Prueba

Cerrar |

Para ver el contenido de un sitio Favorito, selecciénelo y haga doble clic con el ratén sobre él.

Pulse sobre el botdn Cerrar cuando termine de organizar sus Favoritos. Una vez hecho esto, el
explorador dara, en el menu Favoritos, el aspecto que ha definido.

6.6.- Impresion de una pagina Web

Una manera de guardar informacion de Internet para evitar tener que volver a conectarse para
abrir la pagina de nuevo consiste en imprimir toda la pagina. Internet Explorer puede incluso imprimir
las direcciones URL asociadas a cada hipervinculo.

Para imprimir una pagina Web

1.-En la barra de herramientas, haga clic en el botén Imprimir.

|@ Agencia del Conocimiento ¥ la Tecnologia - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion Wer  Faworitos  Herramientas  Awuda

J .il ﬂ ; '_J.-BLJISC]LIBCIEI ‘E"T'\-{:JFavoritns {;Ti = -

Direccion @ Rkt v, conacimientoytecnologia, org)f

Imprimir
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2.-En el cuadro de dialogo Imprimir, elija la configuracion que desee.
3.-Para imprimir una tabla de direcciones de hipervinculos, active la casilla de
verificacion Imprimir tabla de vinculos. Internet Explorer no imprime texturas o

imagenes de fondo cuando se utiliza el botén Imprimir, pero las imagenes pueden
imprimirse por separado.

6.7.- Guardar una pagina Web

En ocasiones le gustaria guardar una pagina Web de forma que no tenga que volver a
conectarse a Internet para buscarla.

Para guardar una pagina Web

1.-En menu Archivo, haga clic en Guardar como.
2.-Haga clic en la carpeta en la que desee guardar la pagina.

3.-En el cuadro Nombre de archivo, escriba un nombre para la pagina. Haga clic en
Guardar.
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6.8.- Guardar imagenes

Internet, y el World Wide Web en particular, estan repletos de imagenes interesantes. Si
encuentra una que le gustaria conservar, puede guardarla en su equipo.

Para guardar imagenes de una pagina Web

1.-Haga clic con el boton secundario del ratdn en la imagen que desee.

2.-Haga clic en Guardar imagen como.

3.-Haga clic en la carpeta en la que desee guardar la imagen.

4.-En el cuadro Nombre de archivo, escriba un nombre para el elemento. Haga clic en
Guardar.
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6.9.- Descarga de archivos de Internet

Tarde o temprano le tentard poder aprovechar algunas de las cientos de ofertas de software
gratuito o casi gratuito disponible en Internet. O bien, puede que se encuentre con un hipervinculo a
otro archivo, como un documento en Microsoft Word, que puede transferir en vez de abrir. Cuando
llegue ese momento, tendra que saber cémo realizar las descargas.

Si Internet Explorer no reconoce un tipo de archivo en concreto, o si el archivo es en realidad un
programa, vera una advertencia antes de que el archivo se descargue a su equipo.

Para descargar un archivo o un programa

1.-Haga clic en el hipervinculo correspondiente al archivo o programa que desee
descargar.

Pinchando aqui /

comienza la descarga
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2.-En el cuadro de dialogo Internet Explorer:

Para ver un documento o ejecutar un programa, haga clic en Abrir este archivo desde su
ubicacion actual.

Para guardar el archivo o el programa sin abrirlo, haga clic en Guardar este archivo a
disco. Si guarda un archivo en su equipo, puede trabajar con él después.

3.- Indicar la carpeta donde se guardara el archivo

Nota Los virus son bastante habituales en Internet, pueden dafiar su equipo o sus archivos. Si
le preocupa una transferencia en particular, debe hacer clic en Guardarlo en disco y después
ejecutar el archivo a través de un programa de diagnoéstico de virus antes de abrirlo. Si todavia
no tiene uno, existen programas de diagnéstico de virus en Internet.
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7.- COMPRAR ON-LINE

Si proporciona el nimero de su tarjeta de crédito a un sitio Web, querra tener la seguridad de
que es un sitio seguro. Internet Explorer le natifica si un sitio es seguro mediante un icono de candado
en la barra de estado, en la esquina inferior derecha de la ventana.

El sitio pertenece realmente a la organizacion que dice encargarse de su mantenimiento y ser
su propietaria. (Haga doble clic en el candado para ver la certificacion del sitio.)

Cuando vea este candado puede estar seguro de dos cosas:

Cualquier comunicacién que envie o reciba desde el sitio seguro esta codificada, por lo que
nadie mas puede leer la informacion.

A pesar de esta garantia, procure ser siempre cauto cuando proporcione informacién personal
en linea. Solo debe compartir informacién con sitios Web de confianza.
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8.- DIRECCIONES DE INTERES

A continuacion detallamos una lista de direcciones que consideramos de interés:

Agencia del Conocimiento y la Tecnologia www.conocimientoytecnologia.org
Pueblos Conlared
www.conocimientoytecnologia.org/ciudadanoysociedad/portales/pueblos/
Locos por la Pesca
www.conocimientoytecnologia.org/portales tematicos/locosporlapesca/
Portal del vino de La Rioja
www.conocimientoytecnologia.org/portales tematicos/portaldelvino/
E-Abastos Mercado de San Blas www.eabastos.com
Directorio de webs riojanas
www.conocimientoytecnologia.org/ciudadanoysociedad/portales/directorio/
Salas de Acceso Publico a Internet
www.conocimientoytecnologia.org/infraestructuras/salas_internet/
Cibertecas www.conocimientoytecnologia.org/infraestructuras/cibertecas/
Cursos presenciales
www.conocimientoytecnologia.org/ciudadanoysociedad/formacion/cursos _presenciales/

Administracion:
Gobierno de La Rioja www.larioja.org
Agencia tributaria www.agenciatributaria.es
Seguridad Social www.seg-social.es/inicio/

Universidad de La Rioja www.unirioja.es

Buscadores
Google www.google.com
Altavista www.altavista.com

Yahoo www.yahoo.es
Alltheweb www.alltheweb.com

Para nifios
Comunidad virtual educativa www.educalia.org
Juegos educativos, cuentos, ... www.internenes.com
Literatura para nifios www.literactiva.net
Ciencia para niflos www.ciencianet.com
Juegos educativos, enlaces... www.chaval.es

Trabajo
Servicio Riojano de Empleo www.larioja.org/empleo/
INEM www.inem.es
Bolsa de trabajo www.infojobs.net
Bolsa de trabajo www.trabajo.org
Becas, practicas y trabajos en el extranjero www.jobpilot.es

Gastronomia
Karlos Arguifiano www.karlosnet.com
Cocina tradicional riojana http://cocina.valvanera.com/
Recetas, restaurantes y libros www.acocinar.com
Comunidad vegetariana www.solovegetales.com
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Agricultura
Registro de Explotaciones Agrarias (REA) y Sistema de Identificacién Geogréfica (SIG-
PAC) del Gobierno de La Rioja www.larioja.org/reasigpac/rea.htm
Portal de agricultura ecoldgica www.agroecologia.net
Portal agricola www.agrovia.com
Portal agricola www.infoagro.com
Portal agricola www.agroes.com

Vino
Portal del vino de La Rioja
www.conocimientoytecnologia.org/portales _tematicos/portaldelvino/
El Vino de Rioja www.larioja.com/portales/vino
Centro de informacion del vino espafiol www.elvino.com
Revista Vinum www.vinum.info

Salud
Salud y cuidados del embarazo www.mundopadres.com
Portal de salud www.laboticadigital.com

De compras:
Libros www.bol.com
Perfumeria www.fraganzia.com
Perfumeria www.perfumail.com
El Corte Inglés www.elcorteingles.es
Guia para saber comprar www.kelkoo.com
Www.amazon.com

Viajes
Asociacion Riojana de Casas Rurales www.ascarioja.com
Alojamiento rural www.ruralia.com
Agencia de viajes www.mundoviaje.com

Medios de comunicacion
RTVE www.rtve.es
TeleCinco www.telecinco.es
Antena 3 www.antena3tv.es
ETB www.eitb.com
Diario La Rioja www.larioja.com
Diario Marca www.marca.es
Diario AS www.as.com
Diario Sport www.diariosport.com
Diario El Pais www.elpais.es
Diario ABC www.abc.es
Cadena SER www.cadenaser.com
Cadena COPE www.cope.es
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